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Resumo—O Aedes Aegypti é responsavel pela transmissiao
de doencas recorrentes na saide publica, com alternincia de
surtos e epidemias. E importante que se saibam as carac-
teristicas e sintomas destas doencas, bem como os métodos
de tratamento e prevencio visando diminuir os impactos
causados pelas mesmas. Nesse sentido, este trabalho apresenta o
desenvolvimento do ZikAcerte, um jogo baseado em mensagens
instantineas que busca transmitir conhecimentos sobre Febre
Amarela, Zika, Dengue e Chikungunya, bem como modos de
prevencdo e combate a0 mosquito transmissor.

Keywords-aedes aegypti; jogos sérios; mensagens instanta-
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I. INTRODUCAO

O Aedes aegypti € um mosquito “encontrado, principal-
mente, no meio urbano” [1]. Ele € o vetor para transmissao
de doengas recorrentes na saude publica, com alternancia
de surtos e epidemias de dificil combate, tais como dengue,
febres amarela, chikungunya e o zika virus [2].

A prevencgao da epidemia destas doengas € feita, principal-
mente, através do combate aos criadouros do Aedes aegypti,
0 que s6 € possivel por meio da anuéncia da comunidade
as medidas de prevencgdo informadas e da acepcdo que elas
possuem para as pessoas [3]. Assim, faz-se necessdrio que
maneiras mais criativas e eficazes de disseminacao de infor-
magdes acerca destas enfermidades sejam desenvolvidas.

Sabe-se que a aplicacdo de jogos, correlacionada a trans-
missdo de determinados conhecimentos, constitui uma ma-
neira eficaz e prazerosa de ensino. Isto se deve ao fato de
que eles divertem o jogador a0 mesmo tempo que o motiva,
simplificando o aprendizado e maximizando a capacidade de
retencdo daquilo que estd sendo transmitido, exercitando as
fun¢des mentais e intelectuais do jogador [4].

Este trabalho apresenta o ZikAcerte, um jogo baseado em
Mensagens Instantaneas (IM) desenvolvido para o repasse
de informagdes acerca da Febre Amarela, Zika, Dengue e
Chikungunya, dando enfoque a sintomas, maneiras de diag-
néstico, prevengdo e tratamento destas doencas. Além disso,
sdo abordados conhecimentos acerca do vetor responsdvel
pela transmissdo destas doengas, elucidando abordagens de
combate a0 mesmo.
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II. METODOLOGIA E RESULTADOS

O uso de quiz vem sendo empregado como ferramenta de
aprendizagem em diversas dreas do conhecimento. Trata-se
de um recurso pedagdgico que suscita a acdo dos estudantes
e auxilia no processo de aquisi¢do de conhecimento, além
de possibilitar o uso de recursos tecnoldgicos diversos [5].

Para o ZikAcerte, desenvolveu-se um jogo estilo quiz ba-
seado em plataformas de IM, com um total de 50 perguntas
relacionadas a Zika, Febre Amarela, Chikungunya, Dengue,
ao mosquito responsavel pela transmissdo das doencas, e a
interac@o entre as doencas apontadas. A tematica das ques-
toes varia entre maneiras de transmissdo das enfermidades,
formas de realizacdo do diagndstico, medicagdes indicadas
e contraindicadas e modos de preven¢do e combate ao mos-
quito. Todas as questdes foram confeccionadas utilizando
informacdes obtidas no site da Fundagdo Oswaldo Cruz [6],
uma fundagdo vinculada ao Ministério da Satude que busca
promover a saide e o desenvolvimento social.

Com relacdo a dinamica do jogo, dois modos distintos
de jogo foram desenvolvidos para o ZikAcerte. No modo
Jogar por Quantidade, o jogador deve acertar 5 questdes
aleatérias em um total de 20 para ganhar a partida. Este
modo de jogo também possui um sistema de ajuda com
a possibilidade de pular questdes ou eliminar opg¢des de
resposta de uma questio apresentada. Eles também permitem
que o jogador coloque suas pontuagdes no Hall da Fama do
jogo. Ja no modo de jogo Melhor de 5, o jogador pode
verificar seus conhecimentos em uma partida curta de 5
questdes aleatdrias, sem opgdes de ajuda e Hall da Fama.

Em ambos os modos de jogo, uma pergunta com cinco
alternativas serd feita ao jogador em cada jogada, e ele
deverd responder com a alternativa que julgar correta. Caso
sua resposta esteja correta, 0 jogo prosseguird para a préxima
pergunta e, caso esteja incorreta, a resposta certa serd exibida
e, em seguida, uma nova pergunta serd feita enquanto a
condi¢do de fim de partida ndo for alcancada. Caso o jogador
demore mais de 1 minuto para responder uma questdo, ele
perde a jogada.

Com relacdo a configuragdo dos modos de jogo, utilizou-
se um modelo JSON que descreve o texto de identificacdo do
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Olall Teste seus conhecimentos

sobre Febre Amarela, Zika, Dengue e

Chikungunya no ZikAcerte!

Escolha uma opgéo:
I-Iniciar

M-Melhores Resultados
S-Sobre

A-Sair

Qual o estilo de jogo:
S- Singleplayer
M- Multiplayer

V-Voltar

Escolha o modo de jogo:
Q- Jogar por Quantidade

25 W

5 v/

M

Tente acertar o maximo de 5 questoes
possiveis referentes a Febre Amarela,
Zika, Dengue e Chikungunya!! Boa
sortel!

1°: Como é realizado o diagnéstico da
Dengue?

1- E feito através da observagdo dos
sintomas apresentados pelo paciente.
2- O diagnéstico é dado através

da andlise conjunta de uma série

de exames laboratoriais, além

da observacado dos sintomas
apresentados pelo individuo.

3- E feito pela observagéo dos
sintomas apresentados e da
eliminag&o gradual de outras possiveis
doengas que se enquadram no caso.
4- E feito através de um exame de
urina, em conjunto com um exame de
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Parabéns, vc acertou!!

Restam 3 questdes para encerrar a
partida.

3°: Como é realizado o diagnéstico da
Chikungunya?

1- E fornecido utilizando-se apenas um
exame laboratorial chamado PCR em
tempo real.

2- £ dado utilizando-se o exame de
TSH e o de T4 livre.

3- Através da observagéo da presenga
de sintomas especificos.

4- Através de trés exames
laboratoriais: sorologia, PCR em tempo
real e isolamento viral.

5- E fornecido através de um exame
laboratorial de hemograma completo.
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Que pena, vc errou!! A resposta correta

é: Através de trés exames laboratoriais:

5 v/

sorologia, PCR em tempo real e
isolamento viral..

3

M- Melhor de 5 sangue. = .
5- 0 diagnéstico é fornecido
V- Voltar exclusivamente através de exame de
sangue.
M 1795 » a
. ’ ( . )
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Figura 1. Jogo ZikAcerte disponibilizado na plataforma Telegram.

modo de jogo, as mensagens e eventos a serem manipulados
durante uma partida e dados para controle de pontuacio.
Com relagdo as questdes a serem respondidas, elas sdo
fixas e variam apenas na posi¢do das respostas em que siao
apresentadas ao jogador.

Para interpretar as configuracdes JSON desenvolvidas,
utilizou-se a plataforma AsSKME [7] que consegue executar
jogos estilo quiz em diferentes plataformas. Como resultado,
partindo do uso do AsKME, tem-se no ZikAcerte:

¢ o carregamento dos modos de jogo configurados e o
inicio do respectivo fluxo de eventos;

« a selecdo e apresentacdo ao jogador das questdes con-
figuradas relativas ao Aedes aegypti de forma aleatdria
e em ordem distinta para cada partida em jogo;

« 0 controle das interagdes do jogador na escolha de uma
das opcdes de resposta apresentadas; e

« a verificacdo das condi¢des de vitdria ou derrota atin-
gidas durante uma partida no modo de jogo escolhido.

Uma versao do ZikAcerte se encontra ativa no endereco
http://t.me/AsSKMMEBot para uso via plataforma de IM
Telegram (Figura 1).

III. CONCLUSOES E TRABALHOS FUTUROS

Este artigo apresentou o ZikAcerte, um jogo estilo quiz
para o repasse de conhecimentos sobre Febre Amarela, Zika,
Dengue e Chikungunya, bem como modos de prevencdo e
combate ao Aedes aegypti. Com relacdo ao jogo produzido,
obteve-se com sucesso a execucdo das configuracdes de
questdes e modos de jogo para a transmissdo e avaliacdo
de conhecimentos relacionados ao Aedes aegypti em um

ambiente de execucdo de IM. Optou-se por trabalhar ini-
cialmente s6 com contetidos textuais nas questdes, o que se
revelou bem aplicavel para o ambiente assincrono de IM.

Como trabalhos futuros, pretende-se elaborar mais ques-
tdes, bem como explorar demais recursos multimidia pas-
siveis de uso. Pretende-se também efetuar uma avaliagdo
de usabilidade e de ganhos de aprendizagem em um futuro
préximo para fins de validacdo do mesmo.
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