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Resumo—O presente estudo tem por escopo trazer para
o profissional da area de Jogos Digitais alguns contornos
juridicos sobre contratos, que sdo um instrumento de im-
portancia e influéncia em seu trabalho. E por meio dos contra-
tos firmados que as relacoes entre contratante e contratado tem
clareza e seguranca, entretanto a linguagem juridica técnica
é normalmente rebuscada e, por isso, pouco compreensivel a
quem nio estd na area. Essa barreira precisa ser superada.

Ha também uma dificuldade, para o desenvolvedor, em
encontrar material acessivel que dé suporte para compreen-
der o contetido de um contrato. Isso deixa o desenvolvedor
vulneravel, na medida em que pode se arriscar numa area que
nao entende, muitas vezes fazendo compromissos com pouco
ou nenhuma formalizacao.

As técnicas aqui apresentadas sdo fruto da experiéncia dos
autores em desenvolvimento de jogos digitais, direito contratual
e atuacdo no mercado de consultoria juridica, o que permite
trazer pontos importantes visando a protecdo das partes
contratantes. Todos os valores apresentados correspondem a
situacoes ficticias.

Na estrutura desse estudo foi feita, inicialmente, a definicao
de jogos digitais e as caracteristicas desse mercado, para em
seguida, trazer conceitos basicos sobre Direito dos Contratos e
suas implicacoes. No capitulo seguinte, trabalhou-se clausulas
importantes aplicaveis a esse tipo de relacdo juridica, associ-
ando a pratica das questdes juridicas reunidas pelos autores
com a realidade dos contratos para os desenvolvedores de jogos
digitais.

Keywords-Contratos; Jogos Digitais; Desenvolvedor de Jogos;
Mercado de Jogos Digitais

1. INTRODUCAO

A inddtstria de video games estd em constante expansiao no
mundo: muitas empresas tém sido criadas, ampliadas, novos
negocios tem sido fechados, produtos novos desenvolvidos
e uma nova perspectiva de mercado.

Como qualquer relacdo humana, os efeitos desse novo
mercado atingem diversas pessoas e o papel do Direito,
nesse caso, é proteger qualquer relacdo juridica surgida nesse
contexto, para que ela nasga, se desenvolva e se encerre
dentro de pardmetros de boa fé e da lei.

Assim, esse artigo tem por objetivo trazer no¢des concei-
tuais de contratos e exemplificar cldusulas uteis para contra-
tos a serem firmados dentro do mercado de desenvolvimento
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de jogos digitais, trazendo para esse profissional da drea
informagdes importantes para dar maior seguranca na sua
atividade e nas suas negociagdes.

II. DEFINICAO DE JOGOS DIGITAIS E AS RELACOES
JURIDICAS DESSE MERCADO

Antes de aprofundar no tema proposto por esse estudo,
que € o contrato propriamente dito voltado para o desen-
volvedor de jogos digitais, cumpre delimitar a que tipo de
jogos esse estudo se refere. Por Jogos Digitais entende-se:
”Atividade voluntaria, com ou sem interesse material, com
propositos sérios ou nao, composta por regras bem definidas
e objetivos claros, capazes de envolver os(as) jogadores(as)
na resolucdo de conflitos e que possui resultados varidveis
e quantificaveis. Esta atividade deve ser gerenciada por
software e executada em hardware”. (Miranda; Stadzisz,
2017. p. 299) [9]

Existe, inclusive, uma parte da advocacia denominada
Video-Game Law, que estuda esse novo mercado e busca
solugdes legais para a drea, sob a lente das leis Festinger
[7]. Conforme Morrison, para os nao-iniciados, “jogos sdo
jogos”, mas para criadores e jogadores, hd uma gama quase
que ilimitada de géneros, plataformas de distribui¢do e
publicos-alvo. O papel do advogado, entdo, € usar as leis
existentes, muitas delas arcaicas, para proteger as ideias no-
vas que surgem com 0s novos tipos de mercado, permitindo
que possam se desenvolver livremente [8].

Nessa drea, como em qualquer outra, inimeros contratos
sdo firmados diariamente, sejam eles escritos ou ndo, a partir
de qualquer relagdo juridica que dependa da vontade de duas
pessoas. Ha a relagdo entre distribuidora de jogos e o jogador
(consumidor) e a relacdo direta entre o desenvolvedor de
jogos e o jogador (consumidor) em que se aplicam o Cédigo
de Defesa do Consumidor [4]. Essa lei € suficiente para
proteger a relacdo de consumo, a oferta, a publicidade, o
fornecimento adequado de produtos e servigos, além de
outras disposicdes.

Também, ha implicacdes na Lei Geral de Protecdo de Da-
dos (LGPD), a qual dispde sobre tratamento de dados apenas
mediante anuéncia, respeito a privacidade e intimidade, além
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de livre liberdade de expressdo, informacdo, comunicacio e
opinido. Logo, se um desenvolvedor de jogos passa a coletar
informagdes de seus jogadores para construir uma base de
dados para serem usadas nos proximos produtos, essa lei
deve ser observada [3].

Existe também a relacdo entre desenvolvedora de jo-
gos e profissionais liberais (freelancers) e a relagdo entre
empresas desenvolvedoras, em que se aplicam o Coédigo
Civil [2], lei que rege as relacdes privadas entre pessoas
fisicas e juridicas. Por esse mesmo motivo, o Cédigo Civil
¢ a principal fonte legal aplicada aos contratos de direito
privado, tratando o assunto de maneira ampla. Esse ponto
serd desenvolvido nos capitulos seguintes [2].

Como se vé, ndo é precoce afirmar que no Brasil j existe
a Video Game Law, ou, como preferimos chamar, o Direito
aplicado ao Mercado de Video Games, que estuda as leis
existentes e as aplica dentro desse novo contexto social.

Nao s6 ¢ interessante ver os profissionais do Direito
ampliando seus horizontes, mas também € importante que
o profissional de Jogos Digitais busque entender pontos
de outras dreas que afetam a sua atuagdo. Para Morrison,
desenvolvedores de jogo precisam se preocupar com OS
aspectos juridicos de seus produtos e servigos, pois uma
coisa € conhecer a lei, outra coisa, é ser capaz de usar
a lei a seu favor. Para ele: “O maior obsticulo como
advogado focado no campo de tecnologia e jogos € que a
maioria das startups nem sequer considera a necessidade
de um advogado. Ndo é que eles sejam contra a ideia,
é que o pensamento literalmente nunca passou pela sua
cabeca. Infelizmente, isso faz com que muitos investidores
aproveitem os “pequenos sujeitos” com boas idéias, ou isso
leva ao fim das amizades e ao inicio de longas e dispendiosas
batalhas judiciais no futuro.” (tradug@o livre) [8].

E imprescindivel que o desenvolvedor de jogos digitais te-
nha compreensao das nog¢des juridicas que afetam a sua area,
e essas nogdes serdo desenvolvidas no capitulo seguinte.

I11. CONSIDERA(;()ES SOBRE O CONCEITO JURIDICO DE
UM CONTRATO E SEUS ASPECTOS

A feicdo de um contrato vem sendo moldada desde o
Império Romano, baseando-se sempre na realidade social de
cada época. Hoje, o contrato € considerado um instrumento
necessdrio para se atingir os fins que atendam aos interesses
da coletividade, de seguranca juridica, eticidade e boa fé.
Para Taturce, renomado autor da drea, contrato € definido
como: “O contrato é um ato juridico bilateral, dependente
de pelo menos duas declara¢des de vontade, cujo objetivo é
a criacdo, a alteracdo ou até mesmo a extin¢do de direitos e
deveres de conteudo patrimonial. [...] Para existir o contrato,
seu objeto ou contetddo deve ser licito, nao podendo contra-
riar o ordenamento juridico, a boa-fé, a sua funcio social e
econOmica e os bons costumes.” (Taturce, 2017. p. 18) [1]

Para o direito, o contrato € um instrumento de prote¢ao
das relagdes privadas e sempre reflete 0 momento vivenciado
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pela sociedade [1]: estd sujeito a todas as variacdes possiveis
que a sociedade enfrenta, se adaptando a novas realidades e
relacdes juridicas e a novos mercados, tais quais decorrentes
de jogos digitais, objeto deste estudo.

De forma simplificada, o contrato € o acordo entre duas
ou mais partes, emanadas de dois sujeitos distintos, com o
objetivo de formalizar direitos e deveres licitos. Essa ideia
estd amparada no principio da Liberdade EconOmica, da
Intervencdo Minima do Estado e no Direito a Liberdade
de Contratar, todos previstos no art. 421 do Cddigo Civil.
Em outros termos, o Cddigo Civil da liberdade para que
qualquer tipo de contrato seja feito, desde que respeitem as
leis e principios juridicos existentes. [2].

O conceito juridico de contrato, como demonstrado, é
definido pela lei e por principios, mas vai muito além, sendo
aprofundado por juristas. Entretanto, para esse artigo, os
contornos apresentados sdo suficientes para explicar a no¢ao
moderna do contrato e a importincia desse instrumento.

Mas qual o objetivo de fazer um contrato? O objetivo
principal do contrato € definir este acordo de vontades
para deixar as partes plenamente seguras sobre o que estdo
fazendo. Assim o contrato limita a duragdo do acordo e quem
participa dele, define quais serdo as obrigacdes de cada parte
e as condicdes para que este acordo seja concluido, trazendo
ainda garantias acaso alguma das partes ndo se sinta mais
satisfeita ou tenha interesse em encerrar essa relaco.

Conforme serd demonstrado neste trabalho, ¢ importante
que se tenha em conta que cada servigo ou produto tem sua
peculiaridade e que o didlogo entre as partes é de extrema
importancia para tracar os contornos do contrato que serd
feito. As clausulas sugeridas consistem num apanhado de
solucdes dos autores para problemas ja vivenciados, o que
ndo quer dizer que todas elas serdo necessarias e que nem
sempre apenas elas bastarfo, diante da peculiaridade de cada
caso.

E importante destacar, contudo, que as sugestdes apre-
sentadas ndo substituiem a orientagdo especializada de um
advogado.

IV. TEMPLATE CONTRATUAL PARA JOGOS DIGITAIS:
CONTORNOS JURIDICOS

Explicamos, a seguir, os pontos e cldusulas fundamentais
de um contrato para desenvolvedores de jogos, fornecendo
assim uma base para o profissional entender melhor a im-
portancia de se firmar um contrato para proteger as relacdes
didrias que sdo criadas dentro da sua area de trabalho.

Como em qualquer documento para fins juridicos € co-
mum, porém ndo obrigaddrio, que se inicie com um titulo
em termos gerais, podendo ser “Contrato de Prestacdo de
Servigos” ou outro.

A. Das Partes

A primeira parte do contrato € a defini¢do - quem sdo
as partes - e qualificacdo dessas - com informacdes que
permitam a sua identificacao e localizacdo.
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Por exemplo, quando se tratar de pessoa juridica:
“(NOME DA EMPRESA), registrada pela Razdo Social
(NOME DA RAZAO SOCIAL), pessoa juridica de di-
reito privado, inscrita no CNPJ n (NI:TMERO DO CNPJ),
NIRE, empresa regida pelas Leis brasileiras, com sede na
(ENDERECO COMPLETO), doravante denominada CON-
TRATADA/ CONTRATANTE e neste ato representada na
forma de seus atos constitutivos, por seu representante
legal (NOME DO REPRESENTANTE LEGAL), (NACIO-
NALIDADE, ESTADO CIVIL, PROFISSAO), portador do
Documento de Identidade RG n.(NfJMERO DO REGISTRO
GERAL), inscrito no CPF sob o n°. (NUMERO DO CPF),
residente e domiciliado em (ENDERECO COMPLETO).”

Para entender melhor as informacgdes que devem constar
da qualificacdo das partes do contrato, explicamos a seguir
cada ponto.

Por NOME DA EMPRESA entende-se o nome que a
empresa € conhecida, ou seja, “nome fantasia”. Por exemplo,
“Top Free Games”.

A RAZAO SOCIAL é o nome em que a empresa
registrada. No caso da Top Free Games, a razdo social
“Avl Aplicativos Ltda.”.

NUMERO DO CNPJ DA EMPRESA: niimero de registro
no Cadastro Nacional de Pessoa Juridica da empresa junto
a Receita Federal do Brasil.

NIRE € o Numero de Identificagdo do Registro de Em-
presas fornecido mente do CNPJ, que é um registro federal.
H4 também o cadastro municipal da empresa, mas nao &
preciso menciond-lo no contrato.

O ENDERECO COMPLETO da empresa € o local onde
ela estd sediada, devendo ser de acordo com o registro feito
na Receita Federal e na Junta Comercial Estadual.

O NOME DO REPRESENTANTE LEGAL € o nome de
quem tem autorizagdo - ou, em termos juridicos, poderes -
para assinar o contrato em nome da empresa.

A NACIONALIDADE, o ESTADO CIVIL, a PRO-
FISSAO, o NUMERO DO REGISTRO GERAL, o
NUMERO DO CPF e o ENDERECO COMPLETO do
representante legal sdo as qualificagdes necessdrias para
diferencia-lo.

Quando for pessoa fisica as qualificacdes devem seguir
as mesmas orientagdes em relacdo ao representante legal
de uma empresa: “NOME, NACIONALIDADE, ESTADO
CIVIL, PROFISSAO, portador do Documento de Identidade
RG n°.NUMERO DO REGISTRO GERAL, inscrito no CPF
sob 0 n°. NUMERO DO CPF, residente e domiciliado
em ENDERECO COMPLETO doravante denominada CON-
TRATADA/ CONTRATANTE.”

Em seguida é dito o tipo de acordo a ser firmado,
que pode ser para prestacdo de servicos, compra e venda
de produto, dentre outros: “Decidem as partes, na melhor
forma de direito, celebrar o presente CONTRATO DE TIPO
DE CONTRATO, que reger-se-4 mediante as cldusulas e
condi¢des adiante estipuladas.”

[eNE¢N
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Passado aquilo que denominamos “predmbulo”, comegam
as cldusulas contratuais.

E comum que a primeira delas seja uma clausula especi-
ficando o tipo de prestagdo de servigo ou produto que serd
comprado e vendido. No caso de desenvolvedores de jogos
digitais, € usual que essa cldusula seja remissiva, ou seja, que
aponte outras cldusulas ou anexos que trardo informagdes
precisas sobre o que se estd contratando:

Cldusula 1°: O presente contrato tem por objeto a
prestagdo de servicos profissionais especializados em de-
senvolvimento de softwares por parte da CONTRATADA de
acordo com os termos e condicoes detalhados nas cldusulas
5% a 10% e na Tabela I

Juntamente com o objeto, as obrigagdes da contratante e
da contratada sdo as partes mais importantes do contrato; €
onde se define o que cada uma das parte se obriga a fazer
ao assinar o termo contratual.

B. Obrigagoes da Contratante

As obrigagdes contratuais precisam ser bem definidas,
evitando assim que, futuramente, exista uma margem para
insatisfacdo de alguma ou ambas as partes, podendo levar
ndo sé a ruptura contratual mas ainda, em problemas judi-
ciais.

Quando tratamos de desenvolvimento de games, a falta
desse detalhamento pode ser um problema. A contratante
pode esperar algo que ndo depende apenas do desenvolvedor.
Qual o estilo artistico? Qual o método utilizado para a
organizacdo do c6digo? Por isso € importante uma conversa
prévia com o cliente para entender quais suas as pretensoes,
para depois formalizd-las num contrato.

Por exemplo, no caso de um artista fazer determinado
servigo para o qual existe ou existird um concept predefinido
pela contratante, é importante definir o prazo para a entrega
deste concept e o nivel de fidelidade ou de liberdade que a
entrega do servigo devera ter.

Para um servico de programacgdo, ¢ importante definir
as finalidades para as quais a contratante quer o cddigo,
para saber o qudao modular ele precisa ser. Ainda, qual a
organizacio utilizada no jogo para que o cédigo seja de facil
entendimento e manutengdo para outros programadores que,
porventura, a contratada venha a trabalhar com.

A cldusula a seguir exemplifica uma forma de solicitar
essas informacdes de forma ampla antes que o objeto do
contrato seja executado, preferencialmente com estabeleci-
mento de um prazo ou cronograma de produgdo. '. Estes
prazos devem ser abordados em cldausulas especificamente
pertinentes aos prazos que veremos adiante.

Cldusula 2°: A CONTRATANTE deverd fornecer a CON-
TRATADA todas as informagdes necessdrias a realiza¢do
do servigo, devendo especificar os detalhes necessdrios a
perfeita consecucdo do mesmo.

ICriando-se um cronograma de produgio, este serd anexado ao contrato
e valerd como uma extensdo do contrato.
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A obrigacdo de pagamento pode ser tratada diretamente
no tépico das obrigagdes da contratante, caso seja efetuado
um pagamento simples com data determinada ou, como no
exemplo a seguir, ter uma cldusula prépria para especificar
situacdes de multa e condi¢cdes de pagamento.

Cldusula 3°: A CONTRATANTE deverd efetuar o paga-
mento na forma e condigdes estabelecidas na cldusula 19°.

Um dos problemas que a maioria dos desenvolvedores
e empresas de desenvolvimento para terceiros (outsource)
tem no momento da entrega é a aprovagdo do servigo ou
produto que estd sendo executado. Existem situa¢des em que
o contratante aprova o trabalho e logo em seguida modifica
sua decisdo; e em outras ocasides, multiplas pessoas sdao
responsaveis pela aprovagao do trabalho feito, contradizendo
uma a outra. Diante de situacdes assim, muito tempo &
gasto nessa indefini¢do, o que reflete, inclusive, nos custos
da contratada. Buscando evitar situacdes como essas, ¢
importante constar do contrato, desde ji, um sistema de
entrega com prazo Unico ou prazos por etapas, € aprovagio
expressa ou por omissao.

A cldusula a seguir busca limitar ndo o nimero de
modificacdes a serem solicitadas mas definir prazo para suas
solicitacdes e, quando ndo solicitadas, presumir que foram
aprovadas.

Cldusula 4°: Serd obrigacdo da CONTRATANTE, no
momento da aprovagdo da etapa, explicitar em um tnico
relatério quais modificacdes devem ser feitas em cada item
entregue.

Pardgrafo Primeiro: Caso, a CONTRATANTE, ndo soli-
cite modificagbes ou solicite modificacoes apenas de parte
da etapa entregue, considera-se a parte que ndo foi alvo de
solicitacdo aprovada tacitamente.

Pardgrafo Segundo: o relatorio deverd ser entregue por
e-mail no prazo mdximo de 10 dias titeis apds a entrega
do servigo ou etapa do servico, em concorddncia com a
Tabela I. Caso a CONTRATANTE ndo entregue o relatorio,
presume-se-d aprovada a entrega.

Outras cldusulas podem ser inseridas, como local fisico
em que os servicos serdo prestados, a pessoa responsdvel
pela aprovagdo das propostas, a destinacdo ou o objetivo do
objeto do contrato, dentre outros pontos.

C. Obrigagdes da Contratada

As obrigagdes da contratada normalmente possuem
relacdo direta com objeto do contrato, ou seja, com o
servico ou produto em si. Entretanto ndo basta somente
citar que a contratada deve entregar o objeto da venda ou
prestar o servigo: o contrato deve especificar as condig¢des
de aceite e da prestacdo de servico, de quem serd o custo e a
responsabilidade da licenga do software, onde serd prestado
0 servigo, entre outros aspectos.

Como exemplo, traz-se uma cldusula que detalha o servico
a ser prestado. Contudo, como no mercado de jogos digitais,
produtos e servigos t€ém normalmente grande complexidade,
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seria extremamente dificil, se nao for impossivel, definir um
servico ou produto que ainda serd produzido sob demanda
em apenas um paragrafo.

Por isso, sugere-se que nesta cldusula seja especificado
como, de acordo com o detalhamento dado - seja em outra
cldusula do contrato ou no anexo - serd fornecido o produto
ou servico e o prazo de entrega nos artigos citados - embora
os prazos possam também ser especificados em uma cldusula
a parte e/ou em um anexo quando existir uma escala de
pagamento diretamente ligada a produgao.

Cldusula 5“: A CONTRATADA deverd prestar os servigos
de desenvolvimento solicitados pela CONTRATANTE con-
forme detalhamento de desenvolvimento e prazos descritos
na Tabela I e nas cldusulas 13* a 18°.

No contrato deve-se também estipular quem terd a res-
ponsabilidade nos custos com os meios de produgdo. No
exemplo em questdo os custos serdo assumidos pela contra-
tada, mas isso pode ser alterado de acordo com a vontade
das partes.

Cldusula 6“: Serdo de responsabilidade da CONTRA-
TADA os meios necessdrios para viabilizar a presta¢do de
servico objeto deste instrumento, incluindo equipamentos,
licengas de software, local de trabalho, entre outros, salvo
as obrigacoes da CONTRATANTE previstas neste contrato.

Da perspectiva de um desenvolvedor contratante ou con-
tratado, espera-se que ambos entendam a importancia do
sigilo de um projeto, por ser uma questdo importante e dife-
rencial do negdcio, diante de um mercado em concorréncia.
A identidade visual e a mecanica de um game sdo o que
o definem e, portanto, faz-se necessdria uma cldusula que
obrigue a contratada a manter esse sigilo 2.

Cldusula 7°: A CONTRATADA se obriga a manter abso-
luto sigilo sobre as operagées, dados, estratégias, materiais,
pormenores, informacoes e documentos da CONTRATANTE,
mesmo apds a conclusdo dos projetos e servicos ou do
término da relagcdo contratual.

Pardgrafo Unico: Reservando o direito da CONTRATADA
de publicar o servico, apos sua publicagcdo, como forma de
portfolio e divulgacdo. Qualquer outro tipo de divulgacdo
ou a autoriza¢do para que faga esse mesmo tipo divulgacdo
deverd ser autorizado formalmente de forma escrita, seja
por e-mail ou documento fisico.

Assim como a prépria contratada se responsabiliza pelo
sigilo do que for fornecido pela contratante, a contratante
também se responsabiliza pelo sigilo de seus funciondrios,
terceirizados ou qualquer outro sujeito para o qual sejam
fornecidas essas informa¢des. Também estd relacionado ao
dever de sigilo a obrigacdo de n@o usar o material fornecido
para um fim diverso daquele relacionado no contrato.

2A cldusula de confidencialidade vem da Lei 9.279/96 [5], que trata
da protecdo de criagdes intelectuais voltadas as atividades de inddstria e
comércio que afetam, sobretudo, as relagdes concorrenciais. E inclusive
crime de concorréncia desleal divulgar indevidamente essas informagdes,
conforme art. 195, incisos XI e XII.
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Cldusula 8°: Os contratos, informacoes, dados, materiais
e documentos inerentes a CONTRATANTE ou a seus cli-
entes deverdo ser utilizados, pela CONTRATADA, por seus
funciondrios ou contratados, estritamente para cumprimento
dos servigos solicitados pela CONTRATANTE. A CONTRA-
TADA concorda que tais informagoes devem ser manuseadas
com o mesmo grau de cuidado que aplica as suas proprias
informagoes confidenciais e se responsabiliza pelo correto
uso de tais informagdes por parte de seus funciondrios e
contratados.

Normalmente numa contrata¢do de produto ou servico, a
contratante nao tem interesse no gerenciamento interno da
contratada. Para tanto, assim como define-se a responsabi-
lidade das licengas de software e fornecimento de equipa-
mento, é importante definir expressamente quem assumira os
custos trabalhistas e tributdrios, como saldrios e encargos.

Cldusula 9°: Serd de responsabilidade da CONTRATADA
todo o Onus trabalhista ou tributdrio referente aos fun-
ciondrios utilizados para a prestacdo do servigo objeto deste
instrumento, ficando a CONTRATANTE isenta de qualquer
obrigacdo em relagdo a eles.

Como todo negdcio dentro da lei, a parte contratada deve
emitir documentos fiscais, como nota fiscal - nos casos em
que a lei obrigar - ou recibo ou outro comprovante idoneo.
A contratante nao pode, todavia, assumir o risco da falta de
regularidade da contratada, em relag@o a seus deveres fiscais,
entdo € importante constar do contrato que a contratada
ird fornecer esses documentos a contratante, que os exigird
apenas por uma questio de seguranca.

Cldusula 10*: A CONTRATADA deverd fornecer os res-
pectivos documentos fiscais, referente ao(s) pagamento(s) do
presente instrumento.

Assim como nas obrigacdes da contratante, aqui também
podem ser inseridos outros deveres, como a obrigacdo dos
projetos elaborados nao infringir nenhuma lei, sobretudo
aquelas relativas a direitos autorais, ou ainda, de ndo usar
as informacdes recebidas para outros fins além do contrato,
delimitacdo de acesso dessas informagdes a pessoas vin-
culadas direta ou indiretamente a contratada, dentre outras
disposicdes que entender serem ndo sé importantes para a
protecdo da contratada mas que, acima de tudo, mantenha o
equilibrio contratual 3.

D. Dos Servigos e dos Produtos

Neste ponto do contrato ha o detalhamento do servigo
prestado ou do produto final. Esse detalhamento pode cons-
tar em apenas uma cldusula e seus pardgrafos mas também,
em se tratando de produto ou servico cuja execucgdo seja de
grande complexidade, aconselha-se o uso de anexos para o
devido detalhamento:

30 recém acrescentado artigo 480-B do Cédigo Civil reforga o equilibrio
contratual entre as partes. Entdo, qualquer outra cldusula que vier a ser
acrescentada deverd observar essa simetria entre contratantes.
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Cldusula 11°: A CONTRATADA atuard no projeto de
acordo com as especificagoes de funcionalidades e prazos
descritos na Tabela I que passa ser parte integrante do
presente contrato.

Nota-se que como todo projeto de jogo, durante sua
produc@o surgem novas ideias que podem substituir, eli-
minar ou acrescentar algo ao cronograma ou ao produto.
Para tal peculiaridade, é importante flexibilizar o contrato
nesse aspecto, buscando sempre alcancar o equilibrio e a
satisfacdo das partes, de modo que se deve formalmente
haver concordancia dessas alteragdes.

Cldusula 12°: A CONTRATANTE pode solicitar
alteragdes no projeto descrito na Tabela I, desde que haja
comum acordo entre a CONTRATANTE e a CONTRATADA
quanto ao teor da alteracdo, prazo e acréscimo do valor a
ser pago.

As alteracdes posteriores a realizacdo do contrato sdo
formalizadas mediante aditivo contratual, denominado ge-
ralmente de “Termo Aditivo”, o qual vincula o contrato a
que fizer parte:

Pardgrafo unico: Quaisquer alteracbes deverdo ser feitas
por meio de aditivo contratual.

Desse aditivo podem constar as alteragdes do servigo ou
produto, prazo e valor a ser acrescido, sem prejuizo das
clausulas contratuais que ndo forem alteradas no contrato
principal. Sdo, via de regra, alteracdes em pontos acessorios
do contrato, que ndo modificardo a sua esséncia.

E. Do Prazo e Validade

E importante definir no contrato as datas de inicio e
término, além de quaisquer outras datas importantes a serem
estipuladas como entregas parciais e reunides de prestacio
de contas do desenvolvimento do projeto. Normalmente o
contrato se inicia na data de sua assinatura, porém, caso
exista algum material a ser fornecido pela contratante para
que o contrato comece a ser executado, a data de inicio
deverd ser condicionada a essa entrega.

Cldusula 13: Os servigos terdo inicio apds o envio de
todo o material e especificacdes necessdrios por parte da
CONTRATANTE.

Quando houverem alteracdes no projeto por pela contra-
tante, os prazos devem ser ajustados pela contratada, uma
vez que, além de ser a responsavel pela execugdo do servigo,
detém conhecimento técnico para estipular o tempo que serd
acrescido em razdo dessas novas modificacdes. A cldusula
pode ser redigida da seguinte forma:

Cldusula 14°: Quaisquer alteracées no projeto, por
solicitagdo da CONTRATANTE, implicam, necessariamente
em dilagdo do prazo de entrega, sendo obrigacdo da CON-
TRATADA estipular o acréscimo do prazo em concorddncia
com o tipo de alteragdo e a dificuldade do novo servigo.

Faz-se interessante o acompanhamento dos trabalhos por
parte da contratante para que, ao final da etapa, minimize-se
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as corregdes a serem feitas. Isso porque uma grande quanti-
dade de corregdes reflete diretamente no custo do projeto e,
logo, poderad gerar reajuste no preco do contrato. Portanto,
toda cautela deve ser observada e todo pedido de alteracdo
deve ser devidamente formalizado, conforme mencionado
na sugerida “Cldausula 4*”, no subcapitulo “Obrigacdes da
Contratante”.

Dessa forma pode constar do contrato aceites parciais
antes da entrega final da etapa de producio, e tais aceites
deverdo ser devidamente formalizados.

Cldusula 15°: Haverdo reunides semanais para acompa-
nhamento da produgdo, observando-se a Cldusula 4°.

Pardgrafo primeiro: Durante as reunides serdo feitos
aceites parciais e solicitagdes de alteragdoes nos servigos
feitos das etapas na Tabela I.

Pardgrafo segundo: Caso uma das partes ndo possa se
reunir, serd enviado um report com o andamento do projeto
por e-mail, que deverd ser respondido até dia seguinte com
o devido feedback ou aceite da etapa, se for o caso.

Com o objetivo de evitar a interrup¢do da producdo para
que se facam adequagdes ao projeto, define-se o prazo de
entrega antes do necessario dando um prazo estimado, o que
no exemplo a seguir € de uma semana.

Cldusula 16°: A iiltima reunido semanal de cada etapa
serd feita uma semana antes da entrega final da etapa, os
prazos das entregas estdo descrito na Tabela 1.

Deve-se evitar que tudo seja estipulado para ser entregue
na data final prevista para a entrega do projeto. Dessa forma,
¢ importante se atentar para a defini¢do da data final para a
entrega, que pode ser flexibilizada principalmente para que
alguns ajustes finais possam ser feitos apds a entrega do
objeto do contrato. Sugerimos a seguinte redagao:

Pardgrafo inico: A contratada terd finalizado o servigo
na data da iltima reunido, restando apenas pequenos ajus-
tes, solicitados pela contratante, a serem feitos na semana
final.

Como forma proteger a contratada em relacdo a algum
atraso por culpa da contratante, ¢ razodvel que todos os
prazos a vencer para a contratada sejam dilatados. Para tanto,
recomendamos uma cldusula que aumente o prazo de entrega
final em igual proporcdo aos atrasos.

Cldusula 17°: Quando houver atraso no tempo de
aceitagcdo de qualquer entrega da etapa, por parte da CON-
TRATANTE, haverd necessariamente a dilacdo de todos os
prazos subsequentes, proporcional ao atraso, em favor da
CONTRATADA.

Muitas empresas ficam vinculadas a contratos eternos
devido ao atraso da aprovacdo do servico ou produto,
aumentando indefinidamente a data de entrega do mesmo,
gerando custo de pessoal ou de refazimento do servigo ou
produto. Portanto também é necessdrio limitar o tempo de
atraso total do projeto facultando a parte prejudicada dar fim
ao contrato.

Pardgrafo tnico: A dilagdo do prazo total do projeto por
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culpa da CONTRATANTE ndo poderd ser superior a 30
dias, dissolvendo o contrato apds esse periodo, sem prejuizo
da CONTRATADA no tocante ao trabalho jd concluido. As
partes podem, caso queiram, ajustar novo contrato para a
conclusdo do projeto ou, por meio de aditivo contratual,
renovar a validade do contrato atual.

Deve-se estabelecer o prazo de validade do contrato sendo
este da data da assinatura até 60 dias apds a previsdo de
conclusao do projeto. Considera-se a dilagdio do projeto
devido ao atraso.

Cldusula 18%: O contrato terd inicio na data de sua
assinatura e fim no dia (ESTABELECER DATA FINAL EM
CONCORDANCIA COM O CRONOGRAMA MAIS 60 DIAS
DE POSSIVEL DILACA~0 DO PRAZO), sem prejuizo de exi-
gibilidade da CONTRATANTE ou da CONTRATADA caso,
no momento da expiragcdo do presente contrato, ainda exista
inadimpléncia por parte da CONTRATANTE em relagdo ao
pagamento de servigo jd prestado ou pela CONTRATADA,
quanto aos servigos jd pagos.

Sabendo que imprevistos acontecem € importante preve-
los e propor solugdes para dilacdo do prazo por parte da
contratada, defendendo assim os direitos da contratante na
mesma propor¢do em que o contrato defende os direitos
da contratada. Essa dilagdo ndo se confunde com aquela
mencionada na Cldusula 17%, que trata da dilacdo por falha
da contratante:

Cldusula 19°: Em caso de impossibilidade do cumpri-
mento dos prazos determinados na Tabela I e na cldusula
139, 14° e 15°, serd de responsabilidade da CONTRATADA
comunicar a CONTRATANTE, imediatamente apds perceber
a necessidade de dilagdo do prazo, relatando os motivos que
levaram ao atraso estimando um novo prazo.

Pardgrafo dnico: A dilagdo do prazo total do projeto
ndo poderd ser superior a 30 dias, dissolvendo o contrato
apos esse periodo, sem prejuizo @ CONTRATANTE que se
desobriga a pagar os servigos ainda ndo prestados. As
partes podem, caso queiram, ajustar novo contrato para a
conclusdo do projeto ou, por meio de aditivo contratual,
renovar a validade do contrato atual.

E importante que esteja bem clara essa separagdo. Uma
coisa € a data final para a entrega do servico - ji que
o servico ou produto entregue poderd passar por ajustes
- e outra, é a data para encerramento do contrato - que
corresponde ao fim do contrato, nada mais podendo reclamar
nenhuma das partes, valendo, apds essa data, apenas algumas
obrigacdes excepcionais, como o dever de confidencialidade
e sigilo.

Cldusula 20°: Este instrumento é vdlido até a finalizagdo
do projeto ou encerramento do contrato, ndo ficando a
CONTRATADA isenta de seus compromissos éticos ou de
confidencialidade apds invalida¢do do mesmo.

Nao existem contratos com prazos indeterminados, que
possam durar permanentemente, entdo detalhar qualquer
prazo dentro de um contrato € uma garantia que beneficia
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todas as partes envolvidas.

Portanto, estabelecer os diversos prazos para as entregas e
pagamentos, validade para o contrato e consequéncias para
0s possiveis atrasos trard a ambas as partes economia no
processo de desenvolvimento , uma vez que existe previsdo
de tempo méaximo de duracdo do contrato e das etapas,
impossibilitando uma procrastinacio eterna de uma das
partes.

F. Do Preco e das Condi¢oes de Pagamento

Este tdopico estabelece o preco e as condigdes de paga-
mento conforme foi referenciado no tépico anterior “DAS
OBRIGACOES DA CONTRATANTE”. E a oportunidade
para descrever o valor total a ser pago, forma e local de
pagamento, entrada, parcelamento e datas de vencimento
- que pode ser uma data especifica ou, como no exemplo
abaixo um momento descrito no projeto.

Cldusula 21°: Os servigos alvos deste contrato serdo
remunerados pela quantia total de R$100.000,00 (cem mil
reais), a serem divididos em uma entrada no valor de R$
10.000,00 (dez mil reais) a ser paga no momento da assina-
tura deste contrato, 04 parcelas, nos valores de R$10.000,00
(dez mil reais) , referentes as 4 primeiras etapas do projeto,
e R$50.000,00 (cinquenta mil reais) , referente & quinta e
iltima etapa do projeto, conforme Tabela I, a serem pagas
ao final de cada etapa.

Quando o pagamento ndo for estipulado para uma data
especifica, mas para um momento definido no projeto,
como é o caso do exemplo abaixo, deve-se estabelecer as
condi¢des para que este momento ocorra.

Pardgrafo Primeiro: Para efeito de pagamento, considera-
se a etapa do projeto como completa no momento em que
todas as funcionalidades especificadas na Tabela I tenham
sido desenvolvidas, independente da aprovagdo, revisdo final
da CONTRATANTE ou outra forma de entrega especificada
na Tabela I

Apesar de a contratada ter recebido pelo servigo feito,
caso seja necessdrio, conforme vimos anteriormente, o con-
tratante pode solicitar alteragdes para que a etapa seja
plenamente aprovada.

Pardgrafo Segundo: Mesmo sendo considerada completa
para efeito de pagamento, a CONTRATANTE, reserva o
direito de revisar a etapa e solicitar modificacdes, dentro
do prazo e das especificacoes descritas na Tabela I.

As disposi¢des sobre pagamento precisam ser claras para
as partes, tanto em relacdo aos valores, a exigéncia de moeda
corrente para os contratos terem validade no Brasil*, datas
e formas para pagamento. A objetividade nessas cldusulas
influencia diretamente na interpretacdo das condicdes de

4A exigéncia do pagamento em moeda corrente nacional esti no art.
315 do Cédigo Civil. O art. 318 da mesma lei dispde ser, via de regra,
nulo o contrato firmado em moeda estrangeira, porém essa regra comporta
algumas excegdes.
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rescisdo contratual, dai a importancia de estabelecer regras
consistentes e concisas.

G. Do Inadimplemento, do Descumprimento e da Multa

Um contrato ideal ndo obriga desproporcionalmente ne-
nhuma das partes quando o assunto € colocar fim a essa
relacdo, antes do previsto. Pensando nisso, a seguir estdo
algumas cldusulas.

Quando uma das partes descumpre o contrato 0 mesmo
pode ser extinto, as partes podem tolerar algumas violacdes
ao contrato, com ou sem condic¢des ou alteragdes, entretanto
a parte que ndo der causa, ou seja, ndao culpada, tem o
direito de exigir o fim dessa relacdo, j4 que a lei ampara
essa vontade.

Cldusula 22°: O descumprimento de qualquer uma das
cldusulas por qualquer parte implicard na rescisdo imediata
deste contrato, ndo isentando a CONTRATADA de suas
responsabilidades referentes ao zelo com informagdes e
dados da CONTRATANTE.

Em caso de inadimplemento da contratante é necessario
resolver como procederd a extin¢do do contrato em relagdo
ao produto em desenvolvimento. Uma vez que a contratada
ndo tem culpa no tangente aos motivos da extingdo, ndo pode
ela absorver o prejuizo proveniente da etapa ja iniciada.

Cldusula 23°: Havendo o inadimplemento por parte da
CONTRATANTE, caso ainda ndo tenha realizado o paga-
mento dos valores referentes as etapas jd desenvolvidos, esta
se compromete a efetuar o pagamento dos valores devidos
e o valor referente a etapa em desenvolvimento, uma vez
que jd tenha sido iniciada, tudo observando-se o disposto
na Tabela I.

Situacdo diferente da anterior, nesse caso hd um contrato
cujo valor foi pago antecipadamente e, em caso do fim do
contrato antes do previsto, € uma questdo de boa-fé que seja
restituido o valor em relagao ao servico nao concluido. Uma
vez que a contratante ndo tenha culpa, ndo cabe a ela pagar
por um servico que ndo serd concluido ou entregue.

Cldusula 24°: Havendo o descumprimento por parte da
CONTRATADA, esta se compromete a devolver o pagamento
do valor referente a etapa em desenvolvimento que ndo foi
concluida, caso tenha sido paga anteriormente, observando-
se a Tabela I.

De toda forma, a parte do contrato que foi cumprida deve
ser entregue ou paga pela respectiva responsavel:

Cldusula 25%: Fica a CONTRATADA, em qualquer caso
de descumprimento, obrigada a entregar o servico como es-
tiver a CONTRATANTE, exceto no caso de inadimplemento
das parcelas, quando a CONTRATADA pode reservar-se
ao direito de reter o servigco jd desenvolvido até que a
CONTRATANTE pague a divida.

O estabelecimento de juros de mora no contrato, bem
como o seu percentual, fica a critério das partes, sempre
observando o limite da lei, que busca proibir a cobranca de
juros abusivos.
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Cldusula 26°. Em caso de inadimplemento por parte do
CONTRATANTE quanto ao pagamento do servigo prestado,
deverd incidir sobre o valor do contrato, multa pecunidria
de 2%, juros de mora de 1% ao més e correcdo monetdria.

E preciso ter atencio que a imposicio de multa pesa
contra qualquer uma das partes. Logo, se houver a intencao
de uma das partes estipular uma multa substancial para evitar
que a outra parte deixe o contrato sem motivo, aquela deve
ter ciéncia que, se um dia tiver a inteng¢do de rescindir o
contrato sem razao, também se sujeitard a mesma multa. O
ideal, entdo, é que se houver interesse em inserir alguma
cldusula impondo multa pela rescisdo antecipada, que ela
seja razoavel.

H. Da Rescisdo Imotivada

Ha também uma forma de se encerrar o contrato, sem
que exista uma falta cometida por uma ou ambas as partes.
Fundada na liberdade das partes que podem, sem motivo
especifico, decidir ndo mais manter o vinculo contratual
existente, o fim do contrato pode ocorrer por inimeras razdes
que ndo precisam ser justificadas.

Ha, contudo, um ponto importante a ser colocado no
contrato para evitar que esse término seja repentino: o
estabelecimento de um periodo para que os ajustes desse
encerramento sejam jeitos, ou seja, 0s Servigos sejam con-
cluidos, os pagamentos feitos e o contrato se finalize da
melhor forma possivel para as partes envolvidas:

Cldusula 27%: Poderd o presente instrumento ser rescin-
dido por qualquer das partes, em qualquer momento, sem
que haja qualquer tipo de motivo relevante, devendo a parte
contrdria ser avisada, por escrito e por meio idoneo, com
antecedéncia minima de 30 (trinta) dias, obrigando-se a
finalizacdo e pagamento das etapas que jd estiverem em
andamento.

Pardgrafo tinico: O prazo acima mencionado serd con-
tado a partir da data comprovada do recebimento deste
comunicado pela parte contrdria, comprovagcdo esta que
também serd feita de forma eficaz.

Como antes, ressalta-se o dever de pagamento dos
servicos prestados até o fim do contrato, inclusive do periodo
de aviso de rescisdo contratual imotivada.

Cldusula 28°: Caso os valores referentes a parcela dos
servigos realizados até o fim do periodo de encerramento
ainda ndo tenham sido inteiramente pagos, a CONTRA-
TANTE se compromete a efetuar o pagamento referente a
esses valores.

E praxe que exista um aviso prévio para que as partes se
preparem para o fim do contrato. Esse aviso, normalmente,
é de 30 (trinta) dias e € denominado periodo de encer-
ramento do contrato®, embora nio exista lei que estipule

50 art. 473 do Cédigo Civil dispde que a extingdo unilateral do contrato
se concretiza mediante a notificacdo a outra parte. Assim, ndo é possivel
que uma das partes decida rescindir o contrato e deixe, simplesmente, de
cumprir a sua parte, sem dar ciéncia a outra parte dessa intencdo.
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a sua duracdo. Em contratos de maior complexidade, é
perfeitamente possivel que esse periodo seja prorrogado.

1. Das Disposigoes Gerais

Na parte de disposi¢des gerais costuma-se colocar
clausulas que dispdem de forma geral sobre o contrato, a
relacdo contratual ou, em razdo de seu teor, ndo se encaixam
em nenhum dos capitulos do contrato, mas também nao
exigem a criagdo de um capitulo especifico para o assunto
que versa.

Devido a relacdo de contratual culminar em uma relagdo
de servicos entre a contratada e seus colaboradores, sugeri-
mos a inser¢do de uma cldusula que desobrigue a contratante
de qualquer complicacdo trabalhista proveniente do vinculo
entre contratada e seus colaboradores.

Cldusula 29°: Fica compactuada entre as partes a total
inexisténcia de vinculo trabalhista entre as partes, excluindo
as obrigacdes previdencidrias e os encargos sociais, ndo
havendo entre CONTRATADA e CONTRATANTE qualquer
tipo de relagdo de subordinagdo.

E comum de constar nessas disposicdes, por exemplo,
aquilo que, no Direito Civil, chama-se de “novagdo”, que, em
resumo, consiste em criar uma nova obrigacao, substituindo
a anterior e origindria. Prevista no art. 360 do Cédigo Civil,
depende, em regra, de concordancia das partes contratantes
para que possa ter validade.

Cldusula 30°: A tolerdncia, por qualquer das partes, com
relagcdo ao descumprimento de qualquer termo ou condi¢do
aqui ajustado, ndo serd considerada como desisténcia em
exigir o cumprimento de disposicdo nele contido, nem
representard novagdo com relagcdo a obrigagdo passada,
presente ou futura, no tocante ao termo ou condi¢do cujo
descumprimento foi tolerado.

Assim, por exemplo, se o contrato firma como pagamento
em parcelas o vencimento para todo dia 10 de cada més, e
a contratante comeca a efetuar os pagamentos todo dia 15,
para que isso gere alteracdo no contrato firmado, a contratada
devera estar de acordo. Caso contrario, a data de vencimento
continua sendo dia 10 e a contratante arcard com todos os
onus decorrentes desse atraso.

Portanto, as disposicdes gerais, apesar de tratarem de
cldusulas que ndo tem um capitulo préprio, versam sobre
assuntos tdo importantes quanto as demais cldusulas do
contrato.

J. Do Foro

Falar de foro em um contrato significa dizer em que local,
geograficamente falando, esse contrato podera ser levado as
autoridades de solugdo de litigio, ou seja, a Justica de qual
cidade serd a competente para levar qualquer questionamento
envolvendo o contrato que € firmado. A clausula apresenta,
em termos gerais, essa redagdo:

Cldusula 31°: Para dirimir quaisquer controvérsias oriun-
das do presente contrato, as partes elegem o foro da
Comarca de (CIDADE) do Estado de (ESTADO).
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Como se verifica, ndo importa o local em que as partes
estiverem: a lei permite que ambas pactuem, em conjunto,
um local que servira de referéncia para a solugao de qualquer
problema decorrente do contrato. E muito comum que se
conste o local da sede da contratada, porém, isso ndo ¢ uma
regra.

K. Assinaturas e Finalizagdo do Contrato

Ao finalizar o contrato, € comum que exista um pardgrafo
final informando, mesmo sem cldusula especifica para isso,
que ambas as partes estdo de acordo com o teor do contrato e
que confirmam isso assinando, firmando o mesmo. Informa-
se também a quantidade de cépias do contrato que serdo
assinadas, sendo normalmente uma via para cada parte
contratante e contratada.

No campo da assinatura, é importante que conste 0 nome
e CPF de quem estd assinando, seja em nome da contratante
ou em nome da contratada Dessa forma, previne-se eventual
dificuldade de identificagdo do signatdrio a partir apenas
da rubrica. Os contratantes devem assinar a dltima folha e
rubricar todas as paginas do contrato.

Apds o campo de assinatura das partes do contrato, ha
a assinatura de, pelo menos, duas testemunhas, também
identificadas por nome completo e CPF. Constar a assinatura
de testemunhas ou, entdio, registrar o contrato em cartdrio
encurtam, por assim dizer, o caminho de um processo
judicial, caso se queira discutir perante um juiz qualquer
controvérsia surgida no contrato.

Em seguida informa-se a cidade e a data em que as partes
assinaram o contrato.

L. Anexos do Contrato

Todo e qualquer anexo que facilite o entendimento e
a execucdo do contrato deve ser feito, uma vez que isso
evitard ddvidas facilitando o trabalho de ambas as partes
com um maior detalhamento e, portanto, evitando possiveis
desavencas entre as partes.

O anexo ¢ feito de forma apartada ao contrato, como o
préprio nome diz, mas serd anexado ao contrato principal
e a ele passa a integrar, gracas as referéncias feitas pelas
clausulas que o citam para vinculd-lo a obrigacdo da qual a
cldusula trata. Muitas vezes um anexo trata de mais de uma
obrigacdo, por isso, torna-se mais facil té-lo como anexo
a ser citado que desmembré-lo e integrd-lo ao corpo do
contrato 7.

Apesar de ser feito a parte, suas folhas devem ser igual-
mente rubricadas, para que ndo hajam alteracdes posteriores

60 art. 221 do Cédigo Civil dispde que o contrato deverd ser assinado
pelas partes, mas ndo exige a presenca de duas testemunhas, sequer quando
hé registro em cartério. Porém, é uma cautela extremamente importante que
o contrato tenha um desses requisitos, de modo a encurtar o longo caminho
judicial, caso esse contrato seja objeto de um processo.

"Nesse caso, ha a ideia que o contrato trard disposicdes gerais com base
no disposto no Cédigo Civil e o anexo, trard detalhamentos e especificagdes
sobre o objeto do contrato, por exemplo.
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Tabela T
EXEMPLO DE CRONOGRAMA

Valor Total: R$ 100.000,00
Eventos Datas Valores
Pagamento de Entrada 11 de Janeiro  R$ 10.000,00
Etapa 01

Entrega para Revisdo Etapa 01 02 de Marco

Entrega Etapa 01 09 de Margo

Itens Status

Personagem menino

10 inimigos

5 animagdes para cada inimigo

Pagamento da Etapa 01 11 de Margo 10.000,00
Etapa 02

Entrega para Revisdo Etapa 02 02 de Abril

Entrega Etapa 02 09 de Abril

Itens Status

15 inimigos

5 animagdes para cada inimigo

Pagamento da Etapa 02 10 de Abril 10.000,00
Etapa 03

Entrega para Revisdo Etapa 03 02 de Maio

Entrega Etapa 03 09 de Maio

Itens Status

10 inimigos

6 animagodes para cada inimigo

Pagamento da Etapa 03 10 de Maio R$ 10.000,00
Etapa 04

Entrega para Revisao Etapa 04 02 de Junho

Entrega Etapa 04 09 de Junho

Itens Status

Animacgdes do menino

5 animagdes para cada inimigo

Pagamento da Etapa 04 10 de Junho R$ 10.000,00
Etapa 05

Entrega para Revisdo Etapa 05 02 de Julho

Entrega Final 09 de Julho

Itens Staus

10 animagdes avangadas

Pagamento da Etapa 05 10 de Julho R$ 50.000,00

a assinatura do contrato que nao por meio de aditivo contra-
tual. Como estd integrado ao contrato, devem ser fornecidas
tantas copias quantas forem as do contrato.

Conforme citado anteriormente, nos exemplos de
cldusulas contratuais, exemplifica-se a seguir um Crono-
grama a ser anexado ao contrato estabelecendo os pra-
zos para ambas as partes e vinculando os pagamentos as
execucdes das respectivas etapas.

Qualquer modificagdo feita em relacdo ao anexo, também
deverd ser formalizada via aditivo. Essa cautela da ampla
seguranga para as partes cumprirem o contrato, afastando
qualquer imprevisibilidade ou arbitrariedade.

V. CONCLUSAO

Com o presente estudo demonstrou-se ao desenvolvedor
de jogos digitais como um contrato de prestacdo de servigos
ou entrega de um produto pode ser redigido de modo a
garantir maior seguranca tanto para o contratante quanto a
contratada.

As solucdes aqui apresentadas foram baseadas em proble-
mas recorrentes dentro do mercado de jogos digitais. Assim,
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para redigir um termo dessa natureza, mesmo que ndo seja
da 4rea tipica de conhecimento do desenvolvedor de jogos,
é preciso que as partes envolvidas tenham conhecimentos
basicos sobre o que estdo assinando e o porqué.

Por isso que as nogdes juridicas e contratuais apresen-
tadas neste trabalho fornecem ao profissional na area de
jogos digitais os principais pontos a serem considerados na
criagdo ou andlise de um contrato, bem como os motivos
de existéncia de cldusulas importantes juntamente com o0s
seus efeitos. Isso, por 6bvio, ndo substitui a contratacio
de um advogado especializado para dar um suporte maior
na elaboracdo de um termo contratual, mas as bases aqui
fornecidas ja fornecem o direcionamento necessdrio para o
desenvolvedor de jogos.
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