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Figura 1: Exemplo de Máquina de arcade do jogo Street Fighter II 

Figura 2: Detalhe do slot de inserção de moedas em uma máquina 
de arcade. 
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Figura 3: Cena do jogo Super Time Force Ultra. Sim, aquilo é um 
golfinho empunhando duas uzis. 
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Figura 4: Tela do jogo Undertale. 

Figura 5: Tela do jogo Earthbound. 
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Undertale

Stimmung

Figura 6: Tela de combate de Final Fantasy VI, no SNES. 

Figura 7: Tela de combate de Undertale. 

Undertale

And it’s all so playful! It’s so playful. The game made me 
laugh out loud on several occasions but, more importantly than 
that, it understands that this particular style of comedy in games 
has to be more than just funny dialogue; it requires whip-smart 
control over player expectation and interaction, and an awareness 
of the game as a complete entity

afterpop

5 A INTERAÇÃO LÚDICA SIGNIFICATIVA 
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6 TUDO ISSO JUNTO AGORA: STIMMUNG E AFTERPOP NA
CONSTRUÇÃO DA INTERAÇÃO LÚDICA SIGNIFICATIVA
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Super Mario Bros,

Figura 8: Cena do jogo Braid 

Figura 9: Outra cena do jogo Braid 
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Stimmung Braid
Stimmung Braid 
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Figura 10: Tela de fim de mundo em Super Mario Bros. 

Figura 11: Nada de princesa para você: Compare a cena de Braid 
com a de Super Mario Bros (Figura 10) 

7 OBSERVAÇÕES FINAIS 
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Figura 12: Megaman à esquerda e Beck, protagonista do 
jogo Mighty No. 9, à direita. 
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